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कवायत व खेळ (
Ĥͧश¢णाØयाɍना शारȣǐरक ¢मतसेाठȤ दैǓनक कवायत व ͪवͪवध खेळांचे 
Ĥͧश¢ण देÖयात आले. यामÚये पथसचंलन åयायाम लçकरȣ ͧशèत
तसचे फुटबॉल åहॉलȣबॉल इ×यादȣ खेळांचा समावशे होता.
उɮदेश: 
शारȣǐरक तंदǽुèती टȣमवक[ व ͧशèत यांचे महǂव पटवून देणे.

वन उपयोͬगता ( वनसपंƣीचा शाæवत उपयोग कसा 
करावा हे ͧशकवÖयात आले.

इंधन औषधी वनèपती बांबू गवत यांचा उपयोग èथाǓनक 
समुदायाचा सहभाग बाजारपेठेतील मागणी व पतूȸ åयवèथापन

सगंणक (
Ĥͧश¢णाØयाɍना सगंणकाचे मलूभूत £ान देÖयात आले.
अßयासाचे मɮुदे: ई-मेल व 
इंटरनेट वापर वनͪवभाग संबंͬधत सॉÝटवेअरचा उपयोग
उɮदेश: काया[लयीन कामकाजात तंğ£ानाचा Ĥभावी वापर.

वन¢ेğातील कामकाज Ĥभावी, समिÛवत व 
Ǔनयोिजत रȣतीने पार पाडणे. काय[संघ अͬधक स¢म व 
पǐरणामकारक बनवणे. 

 Ǔनयोजन, संघटन, माग[दश[न व Ǔनयğंण नेत×ृव, 

Ǔनण[य¢मता व समèया Ǔनराकरण मनçुयबळ åयवèथापन 
व संवादकौशãय.
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